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1. INTRODUCCION

La presente propuesta tiene como propdsito crear un Ambiente
Virtual para la Ensefianza (AVE) que contribuya a la optimizacion del
proceso de aprendizaje y favorezca el desarrollo de competencias para la
vida de los alumnos de nivel medio superior del Colegio de Educacion
Profesional Técnica (CONALEP) plantel Cancun Il en la asignatura de

Ciencias (Identificacion de la Biodiversidad).

Se pretende la creaciébn de un espacio digital que atienda las
necesidades, caracteristicas y estilos de aprendizaje de los educandos,
favoreciendo la apropiacion de nuevas nociones, habilidades y actitudes de
manera significativa, que involucre y establezca relaciones bidireccionales

entre el profesor y los estudiantes.

Los ambientes para el aprendizaje no se circunscriben a la educacion
formal, ni tampoco a una modalidad que conforma el curriculo de Ciencias.
Educativa particular, se trata de aquellos espacios en donde se crean las
condiciones para que el individuo se apropie de nuevos conocimientos, de
nuevas experiencias, de nuevos elementos que le generen procesos de
analisis, reflexion y apropiacion. Llamémosle virtuales en el sentido que no
se llevan a cabo en un lugar predeterminado y que el elemento distancia

(no presencialidad fisica) esta presente (Avila & Bosco, 2001).
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Como principal fundamentacion de la presente, se partio del perfil
de egreso de la Educacion Media Superior resultado de la RIEMS, el cual
establece que el alumno debe: pensar critica y reflexivamente mediante el
uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) para
procesar e interpretar la informacion; aprender de forma autdbnoma para
actuar con iniciativa y eficacia en las multiples situaciones de la vida
cotidiana; trabajar en forma colaborativa; y participar con responsabilidad
en la sociedad. A su vez, se espera la adquisiciéon de conocimientos basicos
acerca del mundo natural y social, asi como a la formacion de actitudes y
valores que son necesarios para la convivencia social y la incorporacion

responsable a la vida adulta y al trabajo productivo (SEP, 2007).

Asimismo, se encuentra sustentada en las teorias cognitivas del
aprendizaje, por lo que busca generar las condiciones necesarias para
propiciar el aprendizaje a través de actividades didacticas que permitan
confrontar las estructuras cognitivas del aprendiz, en donde se requiere
que el alumno procese la informacién y construya su propio conocimiento

(Pozo, 2006)

Entre las razones particulares que motivan la seleccion de dicho
tema, se deben principalmente al interés propio de transportar a los
estudiantes, mediante las diferentes aplicaciones que brindan las TIC, a los
distintos tipos de entornos naturales que existen, para la identificacion y
observacion del comportamiento de los seres vivos; siendo capaz de
proponer soluciones a problemas ambientales-sociales en el medio

inmediato, de manera que incorpore la formacién biolégica como un medio



Universidad de Quintana Roo

de toma de conciencia de la biodiversidad, que incluya a su vez, el
desarrollo de competencias para la descripcion de los procesos que llevan
a cabo los seres vivos y su interrelacion con el entorno, lo que determina el
impacto ambiental, asi como la implementacion de acciones de mejora al

ambiente y por consecuencia a la sociedad en general.

Por lo tanto, el empleo idoneo de este ambiente virtual para la
enseflanza orientado a los procesos educativos es de gran trascendencia
para el educando, y su propagacion conlleva grandes repercusiones en el
desarrollo continuo y futuro del mismo, debido a que se daria respuesta a
una necesidad futura. Una formacion académica bien cimentada, resulta
benéfica para el aprendizaje permanente de su vida tanto cognitiva como
social, lo cual, permitira el uso y manejo de la informacion dentro y fuera

de la institucion educativa.

Cuando se disefian ambientes de aprendizaje se toma en cuenta la
necesidad de modificar actitudes, ideas, y mecanismos tradicionales entre
los docentes y estudiantes, esto implica la modificacion de la imagen de
autoridad y del saber, hasta las formas de uso de los medios y de las

tecnologias.

La presente beneficiara al mejoramiento de la educacion en todas las
modalidades. En una herramienta innovadora que apoyara al
fortalecimiento de potencialidades de los pupilos, debido a que es un
medio y no un fin, que aporta una apropiacion de técnicas de estudio,

habilidades y estrategias de aprendizaje de los educandos.
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A su vez, demanda de la participacion activa, creativa y critica de los
agentes involucrados, es decir tanto de los discentes como de los docentes;
cada uno de ellos generadores de mensajes y contenidos que, al fusionarse
con ideas distintas de manera bidireccional, se propicia la construccion de

nuevas lineas de pensamiento.

Se proporcionaria como un espacio propicio para que los estudiantes
obtengan recursos informativos y medios didacticos para interactuar y
realizar actividades encaminadas a metas y propoésitos educativos
previamente establecidos. Se favorece la libertad de expresion como
estrategia para el desarrollo de las habilidades comunicativas y
tecnoldgicas, a través de la participacion en foros y chats. Se contribuye
con la capacidad para analizar, seleccionar y usar informacion, emitir
juicios propios acerca de la realidad social y natural, el desarrollo de
hébitos de indagaciéon y de estudio, asi como la formacion de valores y

actitudes.

Finalmente, es posible establecer que se contribuiria con el desarrollo
de las competencias necesarias y fundamentales para la vida de los
estudiantes de nivel medio superior en su ambito profesional y personal,
que les permitan integrarse de manera efectiva y exitosa a la sociedad,
tomando como punto de partida los diferentes estilos y necesidades de

aprendizaje.
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2. ANTECEDENTES

A nadie se le escapa que el desarrollo que han experimentado las
Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion (TIC) durante la
segunda mitad del siglo pasado ha provocado cambios notables en la
sociedad moderna, entre los que destacan el acceso a la comunicacion y los
nuevos modos de relacionarse entre las personas. Obviamente, estos
avances también se han dejado sentir en el ambito educativo donde estan

transformando escenarios y practicas educativas.

En la actualidad, la sociedad demanda sistemas educativos mas
flexibles y accesibles, menos costosos y a los que puedan acceder cualquier
persona sin importar las restricciones en lugar y tiempo gque se pudieran
tener. Para responder a estos desafios, las instituciones educativas deben
promover innovaciones en los procesos de ensefianza-aprendizaje
apoyados en la integracion de Tecnologias de Informacion y la

Comunicacion.

Como respuesta a tal cambio, se implementd en el 2003 la
Reforma Integral a la Educacion Media Superior (RIEMS), que incluye los
Colegios Nacionales de Educacion Profesional Técnica (CONALEP), con la
finalidad de brindar una educacion flexible, pertinente y de calidad,

tomando como fundamento el enfoque por competencias.
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Sin embargo, pese a dichos cambios, ciertas sedes no han
implementado algun tipo de herramienta que brinde un aprendizaje mas
vanguardista asistido por las TIC, como es el caso del plantel Cancun Ill. En
el area de estudio de las Ciencias, no se halla ningun proyecto aplicativo o
de investigacion que proponga el uso de alguna herramienta digital para la
ensefianza de los contenidos tematicos.

Es por ello, que surge la intencion de disefiar un recurso que
permita la implementacion de las TIC como fortalecimiento de las
estrategias didacticas utilizadas para el desarrollo de los diferentes

tépicos.



Universidad de Quintana Roo

3. JUSTIFICACION

La oportunidad que atiende el Ambiente Virtual para la ensefianza de
temas relacionados con la biodiversidad, es fortalecer el proceso
pedagdgico con el apoyo de los recursos informaticos para la integracion
de los estudiantes a mundos cambiantes que propician una actitud
innovadora en la toma de decisiones frente a nuevos retos. Asi, el
fortalecimiento del mismo proceso pedagdgico, va en la busqueda de
soluciones a situaciones concretas significativas, relacionadas con el
entorno y el uso de las TIC en las areas del conocimiento, de tal forma que
propicia la construccion de conceptos y competencias basicas;
promoviendo espacios de participacion en la integracion cultural que

permite la universalizacién del conocimiento.

La ensefianza virtual permite una interaccion sincronica vy
asincronica, es decir no esta sujeta a restricciones espaciales o temporales.
Estas condiciones propician el aprendizaje autorregulado y la reflexion.
Esta herramienta permite mejorar el desarrollo, la comprension vy
asimilacion de las areas contempladas en el plan de estudios, permitiendo

también la busqueda de soluciones a problemas de la vida diaria.

Esto a su vez, genera cambios metodoldgicos en la préactica educativa
y cultural, propiciando espacios de participaciéon en la proyeccién hacia el
dominio de nuevas tecnologias de convivencia que permiten la

globalizacion del conocimiento y su aplicaciéon es transversal.
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4. OBJETIVO GENERAL

Crear un Ambiente Virtual para la Ensefianza que contribuya a la
optimizacion en el proceso de aprendizaje y favorezca el desarrollo de
competencias para los alumnos de nivel medio superior en conocimientos

basicos de la naturaleza y la sociedad.

5. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Investigar sobre los programas que permiten realizar un ambiente
virtual para la ensefianza (AVE).

e Disenar y elaborar un software que permita cambiar la forma de
aprender con el uso de las Tecnologias de la Informacién y de la
Comunicacion (TIC).

e Elaborar un plan de actividades sobre temas ambientales y sociales
que seran utilizados en el ambiente virtual para la ensefianza.

e Realizar una prueba beta para confirmar el uso del AVE como

estrategia para el aprendizaje.
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6. METODOLOGIA
La metodologia que se propone en el Ambiente Virtual para la ensefianza
de temas relacionados con la biodiversidad, consiste en un proceso
iterativo de varias etapas. Las cuatro etapas que componen esta

metodologia son Analisis, Disefo, Desarrollo y Evaluacion.

6.1. Analisis
Para crear un ambiente virtual para la enseflanza basada en tecnologia web
con fundamentos pedagdgicos que lo apoyen para el cual fue creado y sea

exitoso, hay que considerar lo siguiente:

Roles que participan en esta etapa: En la fase de andlisis tienen un rol

activo el docente y los alumnos.

Analisis del objetivo: Los alumnos seran competentes para desempefarse
a nivel de mandos intermedios, aplicando los conocimientos cientificos,
tecnoldgicos y humanisticos; tomaran conciencia de la biodiversidad como
su entorno, con el fin de implementar acciones de mejora y por

consecuencia a la sociedad en general.

Analisis de contenidos y medios para obtenerlo: Los contenidos dentro
del sitio son en base al programa del moédulo de identificacion de la
biodiversidad, en el los alumnos encontraran todo los temas y subtemas
que contempla la materia a partir de una metodologia de competencias y

bajo un enfoque constructivista del conocimiento.
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A continuacion se indican los temas y subtemas que se veran:

Unidad I: Descripcion del papel de la biologia actual.

Proposito de la unidad:

Identificara y describird a la biologia actual como marco de las
caracteristicas distintivas de los seres vivos, de acuerdo a su campo de
estudio, con una conceptualizacion innovadora de esta ciencia para

relacionarla con su entorno.

Resultado de aprendizaje 1.1: Describira a la biologia actual como ciencia,
mediante la correlacion tecnologia—sociedad, con el fin de ubicarlo en su

entorno.

Actividades de evaluacion: Elaborar un reporte escrito que ayude a
describir a la biologia como ciencia y presentarlo mediante una exposicion

por equipos

Contenido

A. Descripcion de las ciencias biologicas

- Concepto
- Objeto de estudio
- Areas y ramas

- Caracteristicas que definen la vida

10
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B. Correlacion de la biologia con la sociedad y la tecnologia
- Concepto

- Sociedad

- Concepto

- Caracteristicas

- Densidad poblacional

- Actividad industrial

- Necesidades

- Tecnologia de tipo bioldgico
- Biotecnologia

- Tecnoagronomia

- Fines practicos

- Uso multiple en cada regiéon

Resultado de aprendizaje 1.2: Describira las caracteristicas distintivas de
los seres vivos mediante las estructuras y funcionalidad de los elementos y
compuestos que los contienen, para definir el tipo de relacion entre los

organismos que lo rodean.

Actividades de evaluacion: Elaborara un mapa conceptual sobre los seres
vivos, que le permita reconocer el papel de cada uno de ellos, asi como su
adaptacion al medio, que incluya:

e Caracteristicas distintivas

e Base molecular

11
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Contenido

A. Descripcion de los seres vivos

Introduccién
Reinos

Monera

Procariontes

-  Reino animal

Reino Fungi

Reino planta

B. Descripcion de las caracteristicas distintivas

Celular
Metabolismo
Movimiento
Crecimiento
Reproduccién
Homeostasis
Irritabilidad

Adaptacion

C. Descripcion de base molecular de la vida

Concepto
Quimica de la vida
Compuestos inorganicos

- Agua

12
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- Gases disueltos
- Sales minerales
e Compuestos organicos
- Atomo de carbono
- Carbohidratos
- Lipidos
- Proteinas
- Acidos nucleicos

- Vitaminas

Unidad II: Descripcion de la célula y su importancia en los seres vivos.

Proposito de la unidad:
Describira a la célula estructural y funcionalmente, asi como sus medios de
obtencion de energia, identificando los mecanismos evolutivos en los seres

vivos para su adaptacion al medio.

Resultado de aprendizaje 2.1: Describera a la célula, mediante sus
diferencias estructurales, funcionales y evolutivas, para identificar los

cambios que han ocurrido en los diferentes organismos.

Actividades de evaluacion: Elaborard en equipo un proyecto sobre
microorganismos que se utilizan comdnmente en la industria alimentaria y
de salud como son los lacto bacilos, describiendo al organismo e

investigando si son el mismo tipo de organismo el que se utilizé en cada

13
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caso, y como son obtenidas, mencionando la utilidad para nuestra
sociedad. El proyecto debe contener lo siguiente:

e Introduccion

e Antecedentes

e Objetivo

e Descripcion de la investigacion realizada

e Analisis

e Conclusioén

Contenido

A. Diferenciacion de las células

e Concepto
e Teoria celular
e Células procarioticas
- Concepto
- Caracteristicas
- Clasificacion
e Células eucarioticas
- Concepto
- Caracteristicas
- Crecimiento y reproduccion
e Bacterias
- Concepto
- Caracteristicas

- Utilidad

14
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- Daino
e Virus
- Concepto
- Caracteristicas
- Daino

- Ciclos de multiplicacion.

B. Descripcion de la célula como unidad estructural y funcional de los

seres vivos

e Concepto

e Caracteristicas

e Funcion

e Estructura

e Componentes
- Funcién

- Estructura

C. Diferenciacion entre célula animal y vegetal
e Pared Celular
e Plastos
e Centriolo

e Tamaifo de vacuolas

D. Descripcion del transporte celular
e Fluido celular
e Tipos
- Difusion

15
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- Osmosis
- Transporte activo
- Endocitosis

- Exocitosis

E. Descripcion de la evolucion

Concepto

Pruebas de la evolucion

- Teoria
- Indicios del DNA y las proteinas

Procesos evolutivos

Ambiente

- Mutaciones genéticas

- Mutaciones cromosémicas

Transposones

Tendencias de la evolucion

- Origen de nuevas especies
- Modelo de especiacion

- La extinciéon

Origen y evolucion temprana de la vida
- Teoria creacionista
- Generacion espontanea
- Panspermia

- Evolucién quimica

16
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Resultado de Aprendizaje 2.2: Describird los procesos de obtenciéon de
energia y los tipos de nutricion celular, identificando los procesos que

tienen lugar en la célula, para la adaptacién de los seres vivos.

Actividades de Evaluacion: Elaborara un articulo de opinién que analice
los factores que han modificado el metabolismo de los seres vivos y su
entorno con respecto a la contaminacion ambiental en la localidad, que
contenga:

e Tema

e Descripcion de la nutricion

e Descripcion del metabolismo celular

e Descripcion de procesos de obtencidn de energia

e Opinion del equipo

A. Descripcion de la nutricion
e Concepto
e Tipos
- Autotrofa
- Heterotrofa
e Etapas
- Captura e ingestion
- Digestion
- Absorcién y transporte de nutriente

- Suministro de nutrimentos, agua y gases en los seres vivos

17
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B. Descripcion del metabolismo celular
e Concepto
e Caracteristicas
e Anabolismo
e Catabolismo
e Energia
e Accion de las enzimas
¢ Respiracion
- Aerobia
- Anaerobia
e Etapas
- Glucalisis
- Ciclo de Krebs

- Cadena respiratoria

C. Descripcion de la fotosintesis
e Concepto
e Estructura de la hoja
e Estructura del cloroplasto
e Elementos que intervienen en la fotosintesis
e Pigmentos fotosintéticos
e Fases del proceso de la fotosintesis
- Luminosa
- Oscura
e Factores que alteran la fotosintesis

- Intensidad luminosa y velocidad de la fotosintesis

18
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- Concentracion de di6éxido de carbono

- Temperatura y velocidad de la fotosintesis

D. Descripcion de los procesos de obtencion de energia

e Energia de activacion

Concepto de energia

- Segunda ley de la termodinamica

- Ascenso y descenso por las colinas de energia

- Cantidad minima de energia que necesita una reaccion para generar
productos

- Papel de las enzimas

e Moneda de cambio de energia en la célula.

Unidad III: Cuidado del ambiente en armonia con los seres vivos.

Proposito de la unidad:

Estara en posibilidad de participar en el cuidado de la interaccion
armonica de los seres vivos con el medio donde viven, describiendo las
modificaciones que sufren los seres vivos debido a factores externos que
determinan un impacto ambiental y asi poder proponer soluciones acordes

a las tecnologias actuales.
Resultado de aprendizaje 3.1: Identificarda la importancia social,

econdmica y ecoldgica de los seres vivos de acuerdo con su evoluciéon e

importancia, para visualizar los factores que contribuyen a dichos cambios.

19
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Actividades de evaluacion: Elaborara un estudio comparativo de dos o

mas areas que contengan zonas naturales con modificaciones realizadas

por el hombre, analizando la interaccion y estabilidad entre especies,

incluyendo estudios cuantificables de la biodiversidad existente, que

contenga:

Analisis estadistico basico entre las diferentes areas.
Presentacion de resultados mediante gréaficas de pay en %
Analisis de resultados

Conclusiones

Recomendaciones

Contenidos

A. Identificacion de las perspectivas sobre la biodiversidad

Amenazas

Especies en peligro

Causa y efecto

El ambiente y la biologia
Amenazas contra la biodiversidad

Paz y cooperacion

B. Identificacion de la estructura de las comunidades y la biodiversidad.

Interacciones entre especies e inestabilidad en la comunidad
Balance de fuerzas en una comunidad

Cambios evolutivos de especies existentes en una comunidad
Medios de control del deterioro ambiental

Enfoque del medio ambiente

20
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- Especie clave o triunfante
- Cambio evolutivo de las especies en la sociedad actual

- Comportamiento ecoldgico

Resultado de aprendizaje 3.2: Propondra soluciones a problemas
ambientales causados por los seres vivos y las nuevas tecnologias,
sustentadas en teorias y avances tecnoldgicos, con el fin de cuidar y

mejorar su entorno.

Actividades de Evaluacion: Formular y proponer un proyecto para
solucionar un problema ambiental derivado de medios tecnoldgicos de su
entorno, de acuerdo con la legislacion vigente. El contenido abarcara los
siguientes apartados, siguiendo el método cientifico:

e Introduccion

e Objetivo

e Procedimiento

e Pruebas experimentales (cuando aplique)

e Resultados

Contenido

A. Descripcion y aplicacion del Método cientifico

e Procedimiento
- ldentificacion de problema
- Formulacion de hipotesis

- Prediccion (proceso hipotético)

21
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Prueba de la prediccion
Verificacion de predicciones
Repeticion de pruebas
Analisis de resultados
Conclusion

Aplicacion en ciencias bioldgicas

B. Descripcion de Ecologia

Ecologia de poblaciones

Poblaciones

Impacto del crecimiento

Estructura de las comunidades y la biodiversidad
Factores

Interacciones con el medio ambiente
Ecosistemas

Naturaleza

Salud

Ciclos

Crisis mundial

Biosfera

Regiones biogréaficas

Bioética

Ecologia del comportamiento

Valor adoptivo

Costo beneficio de grupos sociales

Vision evolutiva
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C. Reflexion sobre el impacto social y ambiental

e Clases de impacto

- Sobre el medio natural

- A nivel mundial

- De uso bélico

- Sobre el medio social

- Sobre el sector productivo

e Aspectos técnicos y legales

e Contribuciéon al mejoramiento social y ambiental
- Toma de conciencia

- Acciones en la vida cotidiana

- Propone soluciones de mejora

El contenido educativo que fue elaborado para el sitio son digitalizados
(texto, imagenes, hipertexto o multimedia) y los medios que apoyarian
estos contenidos pueden ser expositivos, activos o interactivos.
Se cuenta con apoyos adicionales como:

e Bibliotecas virtuales

e Sitios web

e Libros electrénicos, etc.

Analisis del grupo: El grupo se conforma de 49 alumnos, 15 hombres y 34
mujeres de entre 15 y 16 afios de edad. Se caracterizan por ser interactivos,
inquietos, creativos, criticos, indagadores, reflexivos, inteligentes, hébiles

en el uso de tecnologias, les gusta argumentar y debatir, tienen conciencia
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del deber y lo mas importante es considerar que tienen curiosidad por

aprender cosas nuevas.

Analisis del docente: El docente deben tener en cuenta que el éxito de un
Ambiente virtual para la ensefianza en linea depende en gran medida de la
interaccion que se lleva a cabo durante el mismo. En este ambiente pasa a
ser un guia o facilitador del proceso de aprendizaje de los participantes. Su
papel de transmisor de conocimiento cambia, y ahora debe invertir mas
tiempo en responder mensajes de correo, hacer parte de chats y de las
preguntas de discusién, preparando material y en general tiene que crear
un ambiente de confianza, interaccion y tiene que motivar a los

participantes.

Analisis del ambiente de trabajo/estudio: Los estudiantes trabajaran en el

aula de computo del plantel o en su misma casa.

Analisis de la infraestructura tecnologica: Los alumnos cuentan con una
computadora en casa (laptop/escritorio) con internet, de igual forma el
plantel cuenta con un aula de informatica con capacidad de 60 alumnos. El
uso del Ambiente Virtual para la ensefianza es de facil acceso por lo que

pueden conectarse desde cualquier parte.

6.2. Diseno
Para la creacion del Ambiente Virtual para la Ensefianza se puede
utilizar el servicio gratuito de Google Sites ofrecida por la empresa

estadounidense Google, que constituye un modo sencillo de crear y
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compartir, que permite tener contenido multimedia, recopila informacion

en un solo lugar, controla quien puede verla y editarla.

El sitio puede contar con un espacio disponible de 100 MB, en el los
usuarios se reuniran en un unico lugar y de una forma rapida, pueden
compartir informacion variada, incluidos videos, presentaciones, archivos
adjuntos y texto. Ademas, permite la busqueda de informaciéon con la
tecnologia Google, asi también, pueden compartir ideas en un foro y
chatear en el mismo sitio, pueden agregarse vinculos de otras paginas a la

web.

El sitio puede adaptarse a cualquier situacion, en este caso a la
educacion para permitir la participacion de varias personas haciendo uso
del aprendizaje cooperativo y colaborativo por medio del uso de las TIC,
que actualmente es considerado en la educaciéon el uso de estas como

competencia.

El sitio va ser en base a un entorno informético digital e inmaterial
que proveerd las condiciones para la realizacion de actividades de

aprendizaje en contenidos relacionados con la biodiversidad.

6.3. Desarrollo

Para la elaboracion del espacio fue necesario considerar la siguiente
informacion de la materia de “Identificacion de la Biodiversidad” como

parte del contenido de la pagina.
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* Programa de estudio: Es una herramienta de gran utilidad para
planear y desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

= Matriz de valoracion: La matriz de valoraciébn o rubrica tiene
asignadas a su vez valoraciones para cada indicador a evaluar, con lo
que el profesor tendra los elementos para evaluar objetivamente los
productos o desempefos de sus alumnos.

» Tabla de ponderacion: Con ella se puede conocer qué se le va a
solicitar y cuales seran las caracteristicas y niveles de calidad que
debera cumplir para demostrar que ha logrado los resultados de
aprendizaje esperados. Asi mismo, él tiene la posibilidad de
autorregular su tiempo y esfuerzo para recuperar los aprendizajes
no logrados.

= Material didactico: Seran utilizados dentro del ambiente educativo
para facilitar la adquisicion de informacion, conceptos, habilidades,
actitudes y destrezas.

» Bibliografia: Las citas bibliograficas que se han tenido en cuenta para
la realizacién de los temas y para la obtencién de informacion por
parte de los alumnos.

* Videos educativos: Aquel que cumple un objetivo didactico
previamente formulado y son utilizados como recursos para la
ensenanza.

» Webquest: Como actividad de retroalimentacion de cada tematica,
las cuales se podrian resolver como actividad complementaria de la

sesion.

26



Universidad de Quintana Roo

Cuadro 6.1. Recursos Tecnologicos para el sitio

Recurso Descripcion Actividades a realizar

Blog Permite publicar, compartir e | Los alumnos veran las
interactuar contenidos que | actividades programadas
van desde conocimientos, | (Checklist) para cada
noticias, articulos u | semana, con la fecha de
opiniones sobre una | entrega para tener claro
determinada tematica. cuales son las tareas a

cumplir en cada una de
ellas.

Foro Es el espacio de reflexion, *= |ntercambiar
analisis e intercambio de opiniones y
experiencias y testimonios de experiencias con sus
los procesos de ensefianza- compaferos y
aprendizaje entre los docente.
alumnos y el docente. = Expresion de ideas

= Responder a las
preguntas realizadas
por el docente.

= Generar preguntas
de discusion.

Chats Se refiere a una * Intercambiar ideas,
comunicacion escrita a través inquietudes y
de Internet entre dos o mas experiencias con sus

27



http://pergaminovirtual.com.ar/definicion/Internet.html

Universidad de Quintana Roo

personas que se realiza en comparieros y
tiempo real, también docente.

conocido como cibercharla.

Correo Dos o0 mas participantes = Enviar las

electronico comunicandose en tiempo actividades.
diferido (asincronicamente) = Resolucion de dudas.
por texto. Los mensajes se = Aclaracion de
reciben y envian desde un calificaciones.

sitio de correo electrénico

individual.

Fuente: Elaboracion propia

6.4. Evaluacion

La evaluaciéon del sitio sera por medio de una prueba beta que
implementa todas las actividades establecidas previamente, en ella se
incorporan los alumnos como probadores de las aplicaciones para
obtener no solo correcciones de errores de codificacion, sino también
apreciaciones sobre la funcionalidad para confirmar la aplicacion,

finalmente se evalUan los resultados obtenidos de la web.

6.5. Administracion

En la administracion de una clase en linea incluye todo aquello que
debe estar en su lugar para asegurar un funcionamiento correcto del

sistema con el minimo de dificultades y un maximo de satisfaccion de
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los participantes. En el ambiente para la ensefianza se aprovecharan las
tecnologias de informacion y comunicacion, se hacen mas eficientes y

faciles de ejecutar.

Elementos de la fase de administracion

Los roles activos que participan en esta fase de administracion es el
docente y los aprendices.
Las principales caracteristicas de la arquitectura del sitio son, ademas
de su enorme capacidad de procesamiento, el uso de clusters ejecutando
Linux con su correspondiente balance de carga, asi como la presencia de
centros de datos en diferentes puntos geograficos que permiten una
respuesta lo suficientemente réapida a las peticiones de los usuarios de
alrededor del mundo. El servidor que permite poner en funcionamiento

el sitio web es HTML.

Administracion antes del Uso: Las tareas que realiza el profesor en esta
etapa son:
* Promocion de la clase
*» Planeacion de su clase considerando la cantidad y calidad de la
misma, tomando en cuenta el conocimiento y manejo de las
tecnologias por parte de los alumnos para el buen uso de la web
educativa.
» Horarios e itinerarios

» Preparacion del sistema de distribucion
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Administracion durante el uso: Para una buena administracion de clase en
el Ambiente Virtual para la Ensefianza se deben considerar los siguientes

puntos:

+ Conocerse

En el ambiente virtual es importante conocer las reglas especificas de
protocolo que regiran el curso. Es importante el mensaje de bienvenida lo
que da una idea de lo que se puede esperar. También es importante
conocer las reglas, por ejemplo, puede ser natural que debamos tratar a los
demas como deseamos que nos traten a nosotros y debemos evitar los
ataques personales cuando debamos criticar a alguien.

A medida que los participantes se van conociendo, empiezan a ser el

elemento fundamental que mantiene viva la comunidad.

+ Administracion de la informacion

» Revisar el programa, la matriz de valoracion y tabla de ponderacion
para que conozcan los temas que veran en cada bimestre, como
seran evaluados y el porcentaje de los mismos.

= Revisar la bibliografia y material didactico que se les proporcione en
el sitio.

» Realizar las actividades correspondientes que se le indicara en cada
bimestre por medio de los Checklist en el blog de tareas y las subira
al correo electronico del sitio.

» El alumno debera presentar Webquest en cada bimestre
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= Compartira opiniones con sus compafneros en el foro académico
cuando se les indique.

= Hacer uso del chats

+ Adaptarse al cambio

El uso del sitio es un reto debido a que debemos interactuar de forma
significativa con este entorno ofrecido por las tecnologias de informacion y
comunicacion que esta a nuestro alcance para comunicarnos con un mayor
ndmero de personas y que contribuye a una comunicacion e interaccion
personalizada; pese a ello, no debemos dejar a un lado nuestras

costumbres, valores y personalidad.

Administracion después del uso: Al finalizar las clases se deben efectuar
las siguientes tareas por parte del docente: Recoleccion de tareas, analisis
de los resultados, distribucion de calificaciones, almacenamiento de

archivos y material del curso.
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7. DESARROLLO

7.1. Descripcion del trabajo

La presente estrategia es la creacion de un Ambiente Virtual para la
Ensefianza de Temas Relacionados con la Biodiversidad para Alumnos de
Nivel Medio Superior, se podria aplicar en los estudiantes del 2° semestre
de la carrera de enfermeria del Colegio Nacional de Educacién Profesional
Técnica (CONALEP) plantel Cancun Ill, ubicado en super manzana 253,
manzana 8, lote 1, zona 6 calle pinzén, fraccionamiento galaxias del sol,

Cp. 77518.

Su modalidad es escolarizada y se rige por el modelo educativo
basado en competencias, que pretende establecer la congruencia y
continuidad con el aprendizaje obtenido en la educacion bésica,
fortaleciendo aquellos contenidos que responden a las necesidades basicas
de aprendizaje de la poblacidn joven del pais y que sélo la escuela puede

ofrecer .

El estudiante actual en este nivel medio superior basado en
competencias genera su propio conocimiento, sélo con la ayuda del
profesor, aunando Yy relacionando productivamente el cumulo de
informaciones que posee, encauzando éstas en pro de su beneficio
personal, es decir, creando un aprendizaje significativo para su vida y para

su entorno social; en otras palabras, es el propio educando quien produce
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su aprendizaje y quien dirige, en definitiva, el proceso de ensefianza -

aprendizaje.

El grupo se conforma de 49 alumnos, 15 hombres y 34 mujeres de
entre 15 y 16 afnos de edad. Se caracterizan por ser interactivos, inquietos,
creativos, criticos, indagadores, reflexivos, inteligentes, habiles en el uso de
tecnologias, les gusta argumentar y debatir, tienen conciencia del deber y
lo mas importante es considerar que tienen curiosidad por aprender cosas

nuevas.

Dentro de su lista de modulos obligatorios cursan la asignatura de
Ciencias (identificacion de la biodiversidad), la cual es impartida tres veces
por semana en donde cada modulo dura 50 minutos. El médulo contiene
tres unidades: 1) la identificacion del papel de la biologia en la interrelacion
tecnologia-sociedad; 2) la descripcion de la célula y su importancia en los
seres vivos y, 3) el cuidado arménico del ambiente con los seres vivos

mediante la observacion cotidiana de la interrelacion ciencia - tecnologia.

El propdsito principal del modulo es tomar conciencia de la
biodiversidad de su entorno mediante la descripcion de los procesos
biologicos de los seres vivos y su interrelacion, con el fin de implementar
acciones de mejora al ambiente y por consecuencia a la sociedad en

general.
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7.1.1. Ambiente Virtual para la Ensefianza

La estrategia que se implementara es la creacion de un ambiente

virtual para la ensefianza de Temas Relacionados con la Biodiversidad para

Alumnos de Nivel Medio Superior, el cual es un entorno informatico digital

e inmaterial que proveen las condiciones para la realizacion de actividades

de aprendizaje. Los elementos que los constituyen son (Herrera, 2006):

a)

b)

d)

Medios de interaccion: Que pueden ser escritos o graficos;
multidireccionales (a través del correo electronico, grupos de
discusioén, etc. en donde la informacion fluye en dos o mas
sentidos, a manera de dialogo), o unidireccionales (principalmente
a través de la decodificacion o lectura de los materiales
informaticos, en donde la informacion sélo fluye en un sentido
emisor-receptor).

Los recursos: Son digitalizados (texto, imagenes, hipertexto o
multimedia). Se puede contar con apoyos adicionales como
bibliotecas virtuales, sitios web, libros electronicos, etc.

Los factores fisicos. Dependen de los recursos o posibilidades del
estudiante o del apoyo que pueda recibir por parte de alguna
institucion. Por otro lado, las nuevas tecnologias (NT) pueden
contribuir a hacer mas confortable un ambiente de aprendizaje al
estimular los sentidos a través de la musica o imagenes que
contribuyen a formar condiciones favorables.

Las relaciones psicologicas. Las relaciones psicolégicas se median
por la computadora a través de la interaccion. Es aqui donde las

TIC actian en la mediacion cognitiva entre las estructuras
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mentales de los sujetos que participan en el proyecto educativo.

Es el factor central en el aprendizaje.

Las etapas que se llevaran a cabo para la creacion del Ambiente
Virtual de Aprendizaje son (IDEM):

1. Fase de Planeacion: En esta fase se define el programa a
desarrollar, el publico al que estara dirigido, los objetivos, los
recursos materiales necesarios y los recursos humanos que
trabajaran en el disefio y desarrollo de los contenidos y en la
operacion del AVE. En esta planeaciéon participan las autoridades
educativas y los responsables que la institucidon educativa asigne
al proyecto.

2. Fase de Disernio: Desarrollo de los entornos y la producciéon de los
contenidos digitales. El profesor desarrollador aportara la
informacion por ser el experto en la disciplina de conocimiento
para el disefio del curso, en el marco de referencia, las intenciones
educativas y en los componentes del disefio como la clarificacion
de los objetivos, los contenidos, las estrategias de ensefianza-
aprendizaje y la propuesta de evaluacion y el disefio de la
interaccion.

3. Fase de Prueba Beta: Es la prueba que implementa todas las
actividades establecidas previamente en la planeacion, en ella se
incorporan los alumnos como probadores de las aplicaciones para
obtener no solo correcciones de errores de codificacion, sino
también apreciaciones sobre la funcionalidad para confirmar la

aplicacion, finalmente se evaltan los resultados obtenidos.
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Entre las consideraciones que se deben tomar en cuenta para que un
Ambiente Virtual para la Ensefianza tenga un “clima” adecuado para los
actores educativos se deben cuidar aspectos de (IDEM):

a) Confianza: Es importante que los estudiantes y profesores tengan la
suficiente confianza en la calidad de los medios y los materiales que
estaran utilizando en el proceso para la ensefianza. Esto lo puede dar
una estrecha relaciobn con la institucion educativa a la cual
pertenecen. También se debe cuidar el sistema de administracién de
aprendizaje que se elija para sobrellevar los cursos, porque
problematicas como no tener acceso a los materiales, o fallas
constantemente en el sistema y no recibir el apoyo técnico
correspondiente, pueden despertar desconfianza en los actores
educativos.

b) Interaccion: EI ambiente siempre debe propiciar la relacién entre el
actor educativo y entre la institucion educativa, ademas de la
interaccidon que se da a través de las actividades para la ensefianza.

c) Accesibilidad: En ambientes saturados de informacién y tecnologia,
hay estudiantes y profesores que pueden quedar relegados,
confundidos y angustiados. Por ello en un AVE no debe perderse de
vista la accesibilidad de quienes participan en el proceso para la
ensefianza y considerar, en la medida de lo posible, sus condiciones
tecnoldgicas, culturales y econdmicas de los usuarios. Hay que tener
cuidado sobre todo con los sistemas demasiado centralizados y
homogéneos, que al manejar un solo esquema tecnoldgico dejan

fuera a muchos posibles participantes.
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d) Motivacion: Imprescindible no sélo para minimizar la desercién, sino
para enriquecer el ambiente para la ensefianza. La motivacion esta
dada principalmente por el facilitador hacia su grupo con actividades
y estrategias creativas y atractivas. Pero también con la armonia de
los tres aspectos anteriores: la confianza que da una institucion
educativa de calidad, el dialogo permanente con el actor educativo y
la institucion, asi como la accesibilidad, todos en conjunto son
fundamentales para conformar un “clima” adecuado para los

estudiantes y para el profesor.
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8. DESCRIPCION DE LA ESTRATEGIA
En la creacion del AVE se puede utilizar la pagina de Google sites, a
continuacioén se presentan algunas cuestiones béasicas e importantes sobre

sSu manejo, las cuales se consideraran para crear la web.

Cuadro 8.2. Caracteristicas y especificaciones del ambiente virtual

CARACTERISTICAS ESPECIFICACIONES

1 Tipo de web El sitio que creemos puede adaptarse a
cualquier situacion, en este caso a la
educacion.

Puede hacerse privada (accesible solo a
los que deseemos). Puede ser también
colaborativa y permitir la participacion

de varias personas.

2 Espacio disponible  E| sjtio cuenta con 100 MB de espacio.
(Vinculacion de cuentas para aumentar

la capacidad de almacenamiento)

3 Numero de sitios que No hay limite para el nimero de sitios
podemos crear distintos que podriamos crear con una

misma cuenta.
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4 Permite subir
archivos
5 Tipos de pagina que

podemos crear

6 Anadir Usuarios:
Propietarios,
colaboradores o

lectores

Efectivamente, y almacenarlos en el

sitio.

Podemos guardarlos como

adjuntos a cualquier pagina y también

dentro de un tipo de pagina que hay

disponible para ello.

39

Pagina Web: Puede contener
cualquier tipo de contenido

Dos columnas: Preparada para
insertar elementos y gadgets.
Anuncios: Para poner novedades,
informaciones de interés, diarios,
anuncios,...

Archivador: Para guardar vy
organizar archivos.

Listas: Para ordenar y organizar

listados

Suscribirse a cambios de la
pagina

Ver el espacio disponible del sitio
Ver 'y recuperar versiones

anteriores
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7 Aplicaciones Blogger,  foros, grupos,  Talk,
funcionalidades de busqueda web,
directorio, libros, imagenes, calendario,

Docs, Youtube, traductor.

Fuente: Elaboracion propia con informacion de Google Sites

Para crear un ambiente virtual para la ensefianza es necesario
conjugar los recursos tecnolégicos con los recursos pedagdgicos. Se podria
decir que los recursos tecnoldgicos son las herramientas de las que se sirve
el facilitador para impartir los conocimientos e involucrar al estudiante en
el proceso de aprendizaje, y que los recursos pedagdgicos son los que dan
sentido al aprendizaje o permiten a los estudiantes encontrarle un
sentido.

Weigel (2000) afirma que tenemos que ir mas alla de simplemente
tratar de utilizar el Internet para ofrecer modelos estandar de clase y que
en lugar de centrarnos en como desarrollar nuevas formas de utilizar el
Internet, debemos centrarnos en desarrollar una "riqueza" para mejorar la
educacion.

El soporte técnico que recibe de la instituciéon educativa, tanto el
facilitador como el estudiante, es también crucial al momento de disefar
un ambiente virtual de aprendizaje, pues mucho depende del Sistema de
Administracion de aprendizaje (LMS siglas en ingles) que ofrezca una facil

accesibilidad, navegacion y recursos.
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Aqui algunas ideas que el facilitador debe considerar al crear un ambiente
virtual de aprendizaje (IDEM):

« Mantener un disefio del curso organizado y atrayente para el alumno.
Muchos autores recomiendan, tener un formato wuniforme al
disenarlo, esto hace que al entrar a la pagina sea mas facil navegar
en ella. Podemos encontrar muchos templates en la web, pero
algunos son tan coloridos, que nos llaman la atencidon mas en su
forma que en su contenido, debemos considerar que el fondo
permita una lectura sin esfuerzo y sin muchos distractores.

e Poner instrucciones claras y concisas en cada una de las tareas, esto
ayuda mucho a que los estudiantes sean independientes y se evita
confusiones y stress. Algo que hemos aprendido es hay que evitar
hacer un listado largo de tareas y recursos, pues esto puede asustar
a los alumnos. Debemos recurrir a iconos que los lleven a los links,
como por ejemplo que al hacer click en una palabra se abra el
articulo o video que ellos deben leer o ver para realizar la actividad
O tarea.

e Crear un checklist de las actividades de cada semana para tener claro
cuales son las tareas a cumplir en cada una de ellas tanto para el
facilitador como para los alumnos. También es de gran ayuda si el
alumno no esta seguro de haber cumplido con todas las tareas
anteriores, puede abrir las checklists de esas semanas, y lo mismo
sucede si un alumno se entra un poco tarde. Esto puede ser una gran
ayuda como alumno(a)s, debido a que es una herramienta

clarificadora para cada semana, a la vez que reduce la ansiedad.
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e Apoyarse en ejemplos y tareas conectados con la realidad de los
intereses de los alumnos, es decir actividades significativas con las
que ellos puedan hacer la transferencia de los nuevos aprendizajes a
otros escenarios. Es recomendable hacer una encuesta para conocer
a los alumnos, si es posible antes de comenzar o en la primera
semana, y asi también saber cuales son sus expectativas.

e Promover la participacion e involucramiento de los estudiantes con
actividades y estrategias motivadoras. En este punto la tarea del
facilitador es clave en cuanto a seguimiento, retroalimentacion y
guia para que se sienta su presencia, sin necesariamente ser
abrumadora. En un primer momento pensamos que esto requeriria
que el facilitador tuviese que estar pegado al computador todo el
dia, pero esto no es asi; hay que mantener una rutina de
comunicacion, Yy reaccionar positivamente ante situaciones
emergentes que puedan alterar el ritmo de participacion de algunos
alumnos, pensar positivamente, ser creativos y flexibles para lograr
que el alumno tome nuevamente el ritmo y continle adelante.

e Dar oportunidades de socializacién, crear espacios donde pueda
haber una interaccidn social y todos puedan conocer un poco mas
de sus actividades e intereses personales, respetando siempre la
privacidad de cada uno de los alumnos. Hay varias herramientas que
pueden ser utilizadas una de ellas es el foro para saber que piensan
de las actividades y temas realizados, esto se logra a través del
aporte de cada uno de los miembros. En este caso, el AVE podria ser
mixto, es decir, combinando clases presenciales con clases en linea,

debido a que es un modulo donde se realizan practicas dentro del
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aula y trabajos de campo. Otra herramienta seria el chat para que
puedan conocerse mejor, y asi enriquecer la socializacion. El
resultado final sera una comunidad de aprendizaje.

Dar pronta retroalimentacion asertiva y a tiempo, pues si se deja
pasar algo por alto quizas se puedan ir ciertos pequefios asuntos
fuera de control. También si el facilitador estd como ausente, los
alumnos se pueden desmotivar, sentirse confundidos o hasta
abandonados. En el AVE se podria revisar diariamente las tareas, los
comentarios en el foro académico y dudas de acuerdo a nuestro
horario.

Direccionar a los alumnos a su resultado final de aprendizaje
mediante actividades evaluativas que demuestren los conocimientos
adquiridos en forma practica y medible objetivamente. Los alumnos
deben saber lo que se espera de ellos en formacion que requieren de
habilidades especificas para el mundo laboral que enfrentaran, y cuél
es el rol que deben asumir. Por ello es necesario que se determine
bien "Qué quiero de mis alumnos"”, "Qué quiero que obtengan en
formacién en cada una de mis clases, "Cual es el aprendizaje que
deben obtener.

Aplicar marcas referenciales constantes y que sean de facil acceso,
esto mantiene a los alumnos al dia con sus "notas", saben cuales
tareas han sido cumplidas y hasta qué punto han sido buenas o
pueden ser mejoradas. Es mas, que podemos dar varias alternativas
para que el alumno mejore su nota, pues lo que se quiere es que el
alumno aprenda, no por una nota, sino por medio de la reflexion y

para su propio crecimiento educativo.
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« Uso de diferentes estrategias y recursos adaptables a diferentes
necesidades particulares de los estudiantes apoyando la diversidad e
inclusidon, haciendo sentir a todos que son aceptados con sus

caracteristicas individuales.

8.1. Implementacion del Ambiente Virtual de Aprendizaje

Los estudiantes podran tener acceso al Ambiente Virtual del Aprendizaje
denominado “IBIOCONALEP” abriendo una ventana de Google y escribiendo
la siguiente direccion https://sites.google.com/site/ibioconalep/.

El sitio no les solicita usuario ni contrasefia, automaticamente aparecera.

(Ver imagen 1)

Fuente: http://www.google.com.mx/
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Bienvenida

Les doy la mas cordial bienvenida a este “Ambiente Virtual para la
Enseflanza de Temas Relacionados con la Biodiversidad”, en donde espero
brindarles un espacio académico en linea donde llevaremos a cabo el
modulo de Identificacion de la Biodiversidad.

El pensar, disenar y producir este espacio para ustedes ha sido un reto,
sabemos que las tecnologias informaticas y de comunicacién son
importantes en su formaciéon, por lo tanto hay que aprovecharlas en este
nuevo andar educativo para desarrollar mejores competencias.

La formacion bioldgica que recibiran les dara un enfoque para la vida
diaria considerando los procesos productivos con la naturaleza y la
sociedad, siendo necesario para la valoracion de las situaciones de impacto
al ambiente en su entorno y asi contribuir al desarrollo sustentable de

manera critica y participativa de todos ustedes. (Ver imagen 2)

CLICK =

Fuente: https://sites.google.com/site/ibioconalep/home
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9. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL SITIO

Es una estrategia la cual sera utilizada como una herramienta, en
donde ustedes pueden tener contacto con la web educativa desde cualquier
sitio y horario, siempre que cuente con acceso a Internet. El sitio se
utilizaria para la proyeccion y analisis de material didactico; pero también
se usara de manera extra escolar, con el cual ustedes aprenderan de
manera autdonoma, realizaran las actividades correspondientes que se les
indicara con anticipacion.

De igual forma, dicha estrategia serviria como un medio de
comunicacion de avisos y notificaciones relacionadas con tareas, fechas de

entrega, solicitud de material, calificaciones, entre otros. (Ver imagen 3)

CLICK =)

Fuente: https://sites.google.com/site/ibioconalep/descripcion-del-sitio
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9.1. Plan de evaluacion

El plan de evaluaciéon les define el proceso de recoleccion vy
valoracion de las evidencias requeridas por el médulo que se desarrollaran
y tiene el propdsito de guiar en la evaluacion de las competencias que se
requieren ser adquiridas por los alumnos, asociadas a los Resultados de
Aprendizaje; en donde ademas, describe las técnicas y los instrumentos a

utilizar y la ponderacidon de cada actividad de evaluacion.

Las evaluaciones seran tomadas como actividad de retroalimentaciéon
en el proceso de ensefanza-aprendizaje de cada unidad, las cuales se
podréan resolver como actividad complementaria al mdédulo. Con ello se
pretende obtener datos que serviran para mejorar las deficiencias que se
presente durante el proceso, para lograr el mejoramiento de la calidad y en

consecuencia el rendimiento en el proceso Ensefianza-Aprendizaje.
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9.1.1. Tabla de Ponderacion

En ella conocerdas qué se te va a solicitar y cuales seran las
caracteristicas y niveles de calidad que deberas cumplir para demostrar
que has logrado los resultados de aprendizaje esperados. Asi mismo,
tendras la posibilidad de autorregular tu tiempo y esfuerzo para recuperar

los aprendizajes no logrados. (Ver imagen 4)

cLck =)

Fuente:https://sites.google.com/site/ibioconalep/cuadro-de-

ponderacion
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9.1.2. Matriz de Valoracion o Rubrica

La matriz de valoraciobn o rudbrica tiene asignadas a su vez
valoraciones para cada indicador que se te evaluara, con lo que el profesor
tendra los elementos para evaluarte objetivamente los productos o

desempenos realizados. (Ver imagen 5)

CLIck =>

Fuente: https://sites.google.com/site/ibioconalep/matriz-de-

valoracion
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9.1.3. Materiales para el Desarrollo de Actividades de Evaluacion

En este apartado podras encontrar las seis actividades de evaluacion
indispensables para evaluarte los aprendizajes de cada uno de los
resultados que conforman las unidades los cuales entregaras durante el

semestre. (Ver imagen 6)

CLICK =>

Fuente: https://sites.google.com/site/ibioconalep/trabajos-finales
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9.2. Unidades de aprendizaje

Las unidades de aprendizaje les permitira ser usado como un instrumento
ordenado y coherente, que contiene objetivos, resultados de aprendizaje
contenidos, estrategias y evaluacion por cada unidad, cuyo fin es el de

guiar el aprendizaje. (Ver imagen 7)

CLICK =

Fuente: https://sites.google.com/site/ibioconalep/unida
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9.2.1. Contenido Educativo

Es aquel que cumple un objetivo didactico previamente formulado y son
utilizados como recursos para la ensefianza. Dentro del sitio los alumnos
podran tener acceso al material didactico digital que sera utilizado en el
maodulo, con el fin de facilitar la adquisicién de informacion.

(Ver imagen 8)

CLICK =>

Fuente: https://sites.google.com/site/ibioconalep/a-descripcion-de-

las-ciencias-biologicas

52


https://sites.google.com/site/ibioconalep/a-descripcion-de-

Universidad de Quintana Roo

9.3. Fuentes de consulta

En esta ventana encontraran las citas bibliograficas que se han tenido en
cuenta para la realizacion de los temas y para la obtencion de informacion.

(Ver imagen 10)

CLICK >

Fuente: https://sites.google.com/site/ibioconalep/fuentes-de-c
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9.4. Espacios de expresion

9.4.1. Blog
Este espacio es una herramienta que nos facilitara la comunicacion durante
el semestre. Se requiere de la participacion continua de los estudiantes a

través de sus opiniones y comentarios, respecto a los temas que se

incorporaran como parte del programa de estudio. (Ver imagen 11)

Fuente: http://ibioconalep.blogspot.mx/
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En el veran un checklist de las actividades programadas para cada semana,
con la fecha de entrega para tener claro cuales son las tareas a cumplir en

cada una de las unidades. (Ver imagen 12)

Fuente: http://ibioconalep.blogspot.mx/2012/05/estimados-alumnos-

este-espacio-fue.html#comment-form

55



Universidad de Quintana Roo

9.4.2. Foro

Salén de clase virtual donde asistiran cotidianamente para intercambiar
puntos de vista, argumentos, opiniones y emitir juicios criticos
fundamentados para alcanzar la validez en sus participaciones, asi como
recibir retroalimentacion y construir juntos el conocimiento. (Ver imagen

13)

Fuente: http://www.tuforoprivado.com/viewtopic.php?f=327&t=377
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9.4.3. Chat

Para hacer uso del chat solo necesitan crear un Nick y una contrasefa,
después de esto cualquiera puede proponer un tema de conversacion, es

un chat grupal. (Ver imagen 14)

Fuente: http://www.cibertad.es/vchat/index.asp?rc=CiberHall&5628,916
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Es como el patio de recreo o la cafeteria en donde todos nos podremos
encontrar para intercambiar libremente nuestros puntos de vista, hacer
comentarios y platicar de manera informal con un horario previamente

establecido. (Ver imagen 15)

Fuente: http://www.cibertad.es/vchat/vchat.asp?qs=rc=CiberHall

58



Universidad de Quintana Roo

9.5. Espacio de tareas

En este espacio los alumnos subiran las actividades por entregar, que lo
hardn por medio de la siguiente direccion de correo electronico

ibio.conalep@gmail.com. (Ver imagen 16)

Fuente: https://mail.google.com/mail/?shva=1#inbox

Con el fin de contribuir a la concientizacién por la preservacion del medio
ambiente, se evitaria la impresiéon de los trabajos, para lo cual se enviaran a
este correo electronico como medio para el envio y recepcion de trabajos.
Los estudiantes construirian su portafolio electronico, que contendria

todas las evidencias elaboradas durante el semestre, de manera individual
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y por equipo; y que se entregaria al finalizar dicho periodo de estudio,

como parte de la evaluacion del desempefio académico.

9.6. Vinculos de conalep

Los vinculos que se presentan a continuacion permiten a los alumnos
accesar a otras paginas mientras se encuentra trabajando en el ambiente

virtual.

9.6.1. Reporte Alumno

En él los estudiantes podran tener acceso la consulta de sus calificaciones
desde el sitio, solo tienen que escribir su matricula y contrasefia asignada

por la escuela. (Ver imagen 17)

Fuente: https://sistemas.conalep.edu.mx:10443/ws2/websae/alumno/
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9.6.2. Captura de Calificaciones

En este sitio el profesor puede subir directamente las calificaciones de los

estudiantes en cada parcial. (Ver imagen 18)

Fuente: https://sistemas.conalep.edu.mx:3443/ws2/websae/psp/
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9.6.3. Fomento a la Lectura
En este espacio podran leer temas que les interesen, para que escriban sus
opiniones, sentimientos e ideas y las compartan con gente de tu

comunidad, de otros Estados o, incluso, de otros paises. Solo necesitan

crear un usuario y crear una contrasefa (Ver imagen 19)

Fuente: http://www.fomentoalalectura.sems.gob.mx/
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9.6.4. Biblioteca Digital

Es una biblioteca pequefa y especializada, con colecciones limitadas a sélo
algunos temas del mdodulo, el alumno solo necesita asignar un nombre y

clave de usuario. (Ver imagen 20)

Fuente: http://sied.conalep.edu.mx/bv3/
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10. RESULTADOS

Vivimos en una época en la que los cambios tecnoldgicos parecen
invadirnos en todas las areas de nuestra vida diaria. EIl Ambiente Virtual
para la ensefianza nos ofrece la ventaja que con el uso de la tecnologia de
la informacién y comunicacion hoy en dia, se puede incorporar una forma
diferente de representacion de la informacién enfrentando nuevos retos
con la aplicacion de multimedios como texto, audio y video, que hace

posible que el contenido por ensefar sea atractivo.

Por lo tanto, el ambiente virtual para la ensefianza pasa a ser una
entidad social, donde los alumnos realmente aprenden por representar un
fendmeno interesante en cuanto a las relaciones sociales de tal manera que
se relacionan entre si utilizando las tecnologias (computadora e internet)
en comun, en donde la red les permite ser tratados como iguales, como
pensadores, como transmisores de ideas y de sentimientos por medio del
foro, chat y correo electrénico.

El espacio contiene actividades de ejercitacion y de aplicacion de
conocimiento a situaciones concretas (tareas, cuestionarios,
autoevaluaciones, evaluaciones, etc.), en donde los alumnos propician su
propio aprendizaje, lo que les ayuda a ser autbnomos y capaces de manejar
las tecnologias de la informacion y comunicacion.

El ambiente virtual les ofrece la flexibilidad de horarios y la posibilidad de

conectarse desde cualquier lugar, los alumnos realizan sus actividades de
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acuerdo a la organizacion de sus propios horarios de trabajo, no les

provoca algun tipo de presion.

El material didactico y multimedia que les ofrece el sitio (texto,
imagenes, videos, presentaciones, etc.), les brindan la posibilidad de
aprender por la vinculacion de los diversos materiales que les explica los

contenidos de la materia considerando los distintos estilos de aprendizaje.

El ambiente Virtual va a propiciar una interaccion entre los miembros
de la comunidad motivandolos por estar en contacto con muchas personas
a la vez, ademas el alumno tendra un buen manejo de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) adquiriendo nuevas competencias que

les seran utiles en su vida diaria.
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11. COMO SE LIGA AL MANE]JO DE RECURSOS NATURALES

El ambiente Virtual para la Ensefianza de temas relacionados con la
biodiversidad se relaciona al Manejo de Recursos Naturales por el manejo,
la planeacion, administracion y evaluacion del proyecto en el cual los
jovenes de nivel medio superior de CONALEP plantel Cancun I,
aprenderan de manera autonoma apoyados en el uso de las TICS
conocimientos cientificos en las éareas de biologia-ecologia, social-
antropoldgica, tecnolégicos y humanisticos, ademas va permitir un dialogo
abierto sobre los problemas ambientales y sucesos actuales de real

importancia.

La formacion bioldgica que tendran, darad un enfoque de integracion
de competencias para la vida diaria y en los procesos productivos con la
naturaleza y la sociedad, consolidandose como una formacion necesaria
que permitirda el analisis y valoracion de las situaciones de impacto al
ambiente en su entorno, contribuyendo al desarrollo sustentable de
manera critica y participativa, que les permitira tomar conciencia de la
biodiversidad y estar en posibilidad de realizar acciones para la mejora de
la calidad de vida y uso racional de los recursos, dialogando con la
sociedad en general para la resolucion de conflictos y convivir democratica

y respetuosamente.

Con lo anterior el alumno comprendera la importancia de la

conservacion y aprovechamiento sostenible de los recursos naturales
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vinculados a sus propias necesidades y a las de la poblacion en general. A
su vez, van adquirir conocimientos basicos acerca del mundo natural y
social, asi como una formacion de actitudes y valores que son necesarios
para la convivencia social y la incorporacion responsable a la vida adulta y

al trabajo productivo.

Finalmente, esta propuesta tendra una aportacion en el campo
pedagdgico del area de formacion del alumno a nivel preparatoria, el cual
estd basado en los conocimientos, contenidos, herramientas y habilidades
adquiridos en la carrera en Manejo de Recursos Naturales, en el cual los
alumnos podran conocer, aprender y a desarrollar habilidades manejando

las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion (TIC).
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12. SUGERENCIAS

Para la implementacion exitosa del Ambiente Virtual para la
ensefianza se recomienda la planificacion previa y detallada de las
actividades a realizar, con el fin de evitar cualquier tipo de distraccion o

motivo de desviacion de las acciones para alcanzar los objetivos.

Asimismo, se hace necesario establecer al inicio del semestre los
criterios de evaluacion de manera desglosada, ya que es posible que
algunos estudiantes se sientan confundidos ante el cambio de utilizar la

web educativa como su principal herramienta de aprendizaje.

Resulta indispensable, mantener la pagina web actualizada en cuanto
a contenido, aplicaciones y disefno, debido a que es posible generar cierta
rutina y monotonia y vicios en los discentes que afecten de manera
negativa el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se recomienda, que al
término de cada semestre se modifique la plataforma, es decir que para

cada generacion resulte nueva y atractiva.

Y finalmente, es importante recordar que este Ambiente Virtual para
la enseflanza es solamente un medio educativo; por si s6lo no adquiere
ningun sentido o fin educativo. Se requiere del contacto bidireccional entre

el profesor y el alumno, para lograr la significatividad de esta herramienta.
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13. CONCLUSION

En la actualidad hay que hacerle frente a los nuevos retos y
requerimientos de los alumnos y aportar cosas interesantes a los
programas académicos a través de la creacion de cosas innovadoras, como
es el caso de un Ambiente Virtual para la ensefianza de temas relacionados
con la biodiversidad para alumnos de nivel medio superior que tienen un

enfoque en la pedagogia.

La tecnologia de la informacién y comunicacién es un recurso que va
de la mano con el proceso de ensefianza-aprendizaje, el ambiente virtual
se distingue por ofrecer a los alumnos un contenido previamente escrito en
una web para ser trabajado por los alumnos en donde se introducen

diversas actividades a realizar en colaboracién con los profesores.

El Ambiente Virtual provoca un cambio de actitud tanto por parte del
profesor como de los alumnos para asumir estos nuevos roles, el
interaprendizaje y el autoaprendizaje siempre estuvieron presentes para
que pudieran generar un aprendizaje significativo y lograran su cometido,
esto fue de la mano con la construccion de sus conocimientos. Los
contenidos que se programaron permitieron diferentes modelos formativos
en los que cada alumno marco su ritmo de aprendizaje. En definitiva, la

motivacion, teoria, practica y tecnologia estuvieron presentes en el sitio.
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Este sitio ayudo en el desarrollo del pensamiento l6gico y a expresar
la creatividad del estudiante en diversas formas de acuerdo a los estilos,
personalidad y forma de expresarse de cada uno. En el espacio se crearon
las condiciones para que el alumno se apropie de nuevas experiencias, de
nuevos elementos que generaron un proceso de analisis y reflexion
construyendo asi nuevos conocimientos para el cumplimiento de las tareas

propuestas.

El sitio considero tres vertientes: el contenido, el aprendizaje y la
forma, en donde puede existir el trabajo cooperativo, comunicacién y la
interaccion entre comparieros. Sin embargo, debemos tener presente que el
solo hecho de utilizar la tecnologia no significa que el aprendizaje esté

garantizado.

Queda claro que la utilizaciobn del Ambiente Virtual para la
Ensefianza nos proporciona una gama de posibilidades que en la prueba
beta fueron bien utilizadas y debido a ello nos brindaron un resultado
sumamente provechoso, en donde el alumno aprendié temas relacionados
con la biodiversidad de manera interactiva, dejando como resultado un
aprendizaje significativo debido al manejo asertivo de la informacion
proporcionada en el sitio. Pero, como ocurre con todo lo nuevo, no es un

producto acabado y aun tiene que perfeccionarse.

La implementacion de un Ambiente Virtual para la ensefianza ofrece
la posibilidad de generar una conciencia mucho mas real y vivida de la

situacion en la que se encuentra el medio ambiente. Brinda la oportunidad
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de entrar en contacto virtual con sitios lejanos, rompiendo la barrera del
espacio y el tiempo, y por ende permite la generacion de una vision mas

amplia de todos esos recursos naturales que conforman el mundo entero.

La formacion bioldgica junto con el AVE, va a permitir un enfoque de
integracion de competencias basicas, las profesionales y genéricas para la
vida diaria y en los procesos productivos con la naturaleza y la sociedad,
consoliddndose como una formacion necesaria que permite el analisis y
valoracion de las situaciones de impacto al ambiente en su entorno,
contribuyendo al desarrollo sustentable de manera critica y participativa, a
su vez, los estudiantes tomaran conciencia de la biodiversidad y esto les
daré la posibilidad de realizar acciones para la mejora de la calidad de vida
y uso racional de los recursos, dialogando con la sociedad en general para

la solucidon de conflictos y convivir democratica y respetuosamente.

Finalmente, el Ambiente Virtual para la ensefanza refuerza la
formacién tecnoldgica y cientifica y fortalecen la formacion integral de los
educandos; que los prepara para comprender los procesos productivos en
los que estd involucrado para enriquecerlos, transformarlos, resolver
problemas, ejercer la toma de decisiones y desempefarse, con una actitud
creadora, critica, responsable y propositiva; de la misma manera, fomenta
el trabajo en equipo, el desarrollo pleno de su potencial en el ambitos
personal y la convivencia de manera armonica con el medio ambiente y la

sociedad.
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